GRA Z KOSTKĄ 
Rzuć dwoma kostkami i zobacz co wypadło!  
Znajdź na planszy konfigurację liczb z kostek (np. na pierwszej kostce 3, na drugiej 1, czyli szukasz 3+1) i wykonaj zadanie.
Modyfikacja dla dwóch osób - rozgrywamy pojedynek w kamień-papier-nożyce. Wygrany rzuca kostkami, a przegrany wykonuje zadanie (lub wymyślcie sobie inne zasady) 
Jeżeli nie posiadacie kostki do rzucania, napiszcie cyfry od 1 do 6 na kartce, wytnijcie każdą cyfrę osobno , karteczkę złóżcie na pół i wrzućcie do jakiegoś pudełka lub woreczka. Wyciągnięta (wylosowana) karteczka będzie odpowiadała liczbie oczek na kostce. Po losowaniu karteczka wraca do pudełka lub woreczka.
Jeżeli wylosowane ćwiczenie sprawia Wam trudności, zamieńcie je na inne poprzez ponowne losowanie.
Powodzenia!
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