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Wstęp 
	Nowoczesne technologie informacyjno - komunikacyjne (TIK) coraz częściej towarzyszą nam jako pomocne narzędzia ułatwiające wykonywanie wielu czynności. Dzisiejsze młode pokolenie, które właściwie nie zna już świata bez internetu, z łatwością korzysta z technologii cyfrowej w życiu codziennym, nauce, kontaktach z rówieśnikami. Wykorzystanie myśli technicznej może być dużym wsparciem w procesie edukacyjnym szczególnie wśród uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym i znacznym wobec, których nieustannie poszukujemy nieszablonowych metod odziaływania i terapii. Dostępne narzędzia cyfrowe wzbudzają zainteresowanie, zaciekawienie i skupienie uwagi, co z kolei podnosi efektywność uczenia się, wyzwala potencjał rozwojowy mimo wielu zaburzeń sensorycznych. Głównym celem pedagogiki specjalnej jest przygotowanie uczniów do życia w społeczeństwie, które obecnie stało się w pełni społeczeństwem cyfrowym. 

Cele:
- poszerzenie umiejętności techniczno - cyfrowych;
- zwiększenie aktywizacji uczniów;
- zwiększenie wiary we własne możliwości;
- przybliżenie ucznia niepełnosprawnego do społeczeństwa informacyjnego;
- zwiększenie poczucia sprawstwa i użyteczności własnej.

Założenia, etapy innowacji:
	Dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym oraz znacznym technologia informacyjno – komunikacyjna realizowana jest na poziomie elementarnym w sposób integralny z innymi zajęciami. Wprowadzenie innowacji znacznie poszerzy ofertę edukacyjną, wzbogaci kompetencje praktyczno - społeczne uczniów, wpłynie pozytywnie na integrację społeczną oraz wzrost poczucia własnej sprawczości i wartości.
Wszystkie ćwiczenia prowadzone będą w taki sposób, aby były skuteczne, a  uczniowie jak najmniej odczuwali trud żmudnego, często wielokrotnego ich powtarzania. W osiąganiu tego założenia pomagać będą atrakcyjne pomoce edukacyjne, jakim są komputery, aparat cyfrowy, tablica interaktywna, tablety, odpowiednio edukacyjne programy, gry interaktywne, czytanki, opowiadania online, prezentacja zjawisk, doświadczeń w formacie 3D. Oprócz pracy dydaktycznej, w czasie zajęć prowadzone będą także działania wychowawcze np. pobudzanie w uczniach wiary we własne możliwości, kształtowanie motywacji do wysiłku intelektualnego oraz motywacji do przezwyciężania trudności i własnych słabości.
	Program prowadzony będzie w ramach zajęć psychoedukacyjnych w klasie 1 A sp, 1 B sp oraz 2 i 3 klasie szkoły przysposabiającej do pracy w ramach zajęć: usprawnianie technik szkolnych oraz rozwijanie procesów poznawczych. Prowadzenie zajęć rewalidacyjnych stwarzać ma warunki, aby uczniowie mieli szanse osiągać to wszystko, na co ich stać wykorzystując nieszablonowe metody, techniki, pomoce, zasady dydaktyczne. Program prowadzony będzie przy współpracy z nauczycielem panią Katarzyną Szyc, która w ramach zajęć z przysposobienia do pracy, zajmować się będzie efektownym eksponowaniem przygotowanych fotografii z życia szkoły w antyramach. Szczegółowy rozkład treści, programów, narzędzi, kolejność zadań zawarta jest w planie pracy: zajęć psychoedukacyjnych  usprawnianie technik szkolnych oraz rozwijanie procesów poznawczych.
Sposób realizacji:
Program obejmuje utrwalanie i poszerzanie umiejętności związanych z obsługą poczty elektronicznej, pobieraniem grafiki, muzyki, danych tekstowych z sieci Internet, przygotowywaniem plików tekstowo – graficznych.
Program innowacji skupiać się będzie także na obrazie i dźwięku cyfrowym jako wymownym kanale komunikacyjno – informacyjnym:
- obsługa techniczna aparatu cyfrowego;
- wykonywanie zdjęć aparatem cyfrowym;
- pobieranie zdjęć z telefonu komórkowego oraz z karty pamięci aparatu; 
- zgrywanie zdjęć na zewnętrzny nośnik danych oraz wizyta u fotografa;
- wyszukiwanie tematycznej grafiki w sieci Internet, 
- prawo autorskie na stronach www;
- konwertowanie obrazów graficznych (przeglądarka IrfanView);
- skanowanie grafiki oraz wydruk pożądanej formy;
- tworzenie kolaży, plakatu, ulotki, broszury, prezentacji (program online Canva)
- darmowe generatory dyplomów online;
- korekcja, przetwarzanie obrazu, fotografii (wykorzystanie programu GIMP);
- podstawy przetwarzania dźwięku  (program Audacity);
- animacja obrazów (program JPGVideo);
- tworzenie prostych filmów (Icecream Video oraz Filmora 9 Video Editor);
- umieszczanie wykonanych filmów, fotorelacji z życia szkoły na stronie www oraz fotoalbumy w antyramach.
Spodziewane efekty:
- wzrost motywacji do twórczego działania;
- usprawnienie procesów orientacyjno – poznawczych;
- wzrost cierpliwości i wytrwałości w doprowadzaniu zadań do końca;
- wzrost gotowości do podejmowania nowych zadań;
- generalizacja i dalszy rozwój zdobytych umiejętności technicznych w życiu codziennym;
- wzrost pewności siebie.
Ewaluacja: 
- ankieta dla uczniów po zakończeniu innowacji „Czy podobały mi się zajęcia i dlaczego?”
- prezentowane efekty pracy uczniów na szkolnej stronie www oraz w antyramach na szkolnych korytarzach;
- podsumowanie i sprawozdanie z przeprowadzonej innowacji: poziom realizacji założeń, uzyskane efekty, wykorzystanie rezultatów w przyszłej pracy z uczniem.
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