Załącznik nr 1
Innowacja pedagogiczna 

„Przygoda z warcabami".
„Gra w szachy przypomina wpatrywanie się w bezkresny ocean,
gra w warcaby – spoglądanie w głąb bezdennej studni”.
Marion F. Tinsley
I. Informacje ogólne.

Autor innowacji: mgr Piotr Mielcarek
Miejsce innowacji: Zespół Szkół Specjalnych im. Kornela Makuszyńskiego w Gębicach
Adresaci innowacji: uczniowie wszystkich klas specjalnych (tzw. "s")
 Zespołu Szkół im. Kornela Makuszyńskiego w Gębicach.

Termin realizacji: pierwsze półrocze Roku Szkolnego 2021/2022, z możliwością przedłużenia na kolejne półrocze.
II. Wstęp, założenia i oczekiwane efekty innowacji.

Aktywność psychofizyczna u uczniów z niepełnosprawnościami intelektualnymi jest nieodzownym warunkiem polepszania ich funkcjonowania zarówno w środowisku szkolnym jak i pozaszkolnym. W Zespole Szkół Specjalnych im. Kornela Makuszyńskiego w Gębicach tradycją stała się ciekawa, polska gra stolikowa: warcaby 64-polowe. Od ponad piętnastu lat               w naszej placówce odbywa się Regionalny Turniej Warcabowy Związku Stowarzyszeń Społeczno-Sportowych "Sprawni-Razem", który gromadzi dziesiątki zawodników, którzy stają ze sobą w szranki i rywalizują na biało-czarnej tablicy o tytuł najlepszego warcabisty regionu nadnotecko-pilskiego. Nasza szkoła "wychowała" dwóch Mistrzów Polski w tej dyscyplinie                 - i to dwa lata z rzędu, uczniowie gębickiej kornelówki zakwalifikowali się na Mistrzostwa Europy do Moskwy, a w końcu, w rezultacie na Mistrzostwach Świata w Kraniewie w Bułgarii, jeden z naszych uczniów sięgnął po wicemistrzostwo Świata zdobywając srebrny medal na tej wielkiej międzynarodowej imprezie. Dziś, to już niestety nasi absolwenci…


Pomni jednak tych wszystkich sukcesów, nie chcielibyśmy roztrwonić zapału, potencjału                           i umiejętności naszych uczniów. Narodził się więc pomysł zorganizowania "Przygody                         z warcabami", aby regularnie co tydzień, w ramach godziny do dyspozycji dyrektora, dzieci                i młodzież klas specjalnych trenowała sportową grę w warcaby 64-ro i 100-polowe. Założeniem tej innowacji jest ciągłość tradycji warcabowych w naszej szkole, oraz kompleksowe rozwijanie logicznego, a nawet abstrakcyjnego myślenia u uczniów z lekką niepełnosprawnością intelektualną. W szkole na lekcjach "gddd" realizowane są zagadnienia zgodnie z potrzebami                 i zainteresowaniami uczniów, a zatem wprowadzenie tego typu zajęć wydaje się być logiczną konsekwencją naszej drogi w kompleksowej rewalidacji uczniów z deficytami intelektualnymi.


Głównymi celami innowacji są: nauka i rozwój umiejętności gry w warcaby, nauka przepisów sportowej gry w warcaby 64-ro i 100-polowe, wyrobienie prawidłowych posunięć na warcabnicy celem zwycięstwa w grze sportowej (szczególnie podczas zawodów - a więc także bezpośrednie przygotowanie do zawodów rangi regionalnej, wojewódzkiej, czy ogólnopolskiej), jak również zaszczepienie chęci do spędzania swojego wolnego czasu właśnie poprzez grę                    w warcaby wraz z rodziną i przyjaciółmi. 

W wyniku realizacji innowacji sportowej gry w warcaby, ma się podnieść poziom ogólnej sprawności psychicznej i umysłowej uczniów z niepełnosprawnościami. Zdobędą oni (bądź rozszerzą już posiadane) nowe umiejętności oraz wiadomości z zakresu tej popularnej gry stolikowej. Poznają rolę sędziego w rywalizacji sportowej, zasady prawidłowego sędziowania rozgrywek, a następnie będą samodzielnie podejmowali próby arbitrażu. Zapoznają się ze stosowaniem zegarów warcabowych podczas gier turniejowych, a także poznają układy pionów prowadzące do szybkiego zwycięstwa nad przeciwnikiem. Poprzez wykorzystanie zdobytych umiejętności uczniowie będą mieli możliwość uzyskania sukcesów zespołowych podczas rozgrywanych w naszej szkole Regionalnych Zawodów Warcabowych, co przyczyni się do podniesienia morale, oraz do większej integracji środowiska klasowego i szkolnego w ogóle.

III.  Cele  szczegółowe i cele kształtujące samodzielność.
•  poznawanie swoich mocnych i słabych stron (m.in. intelektualnych);
•  kształtowanie postaw i nawyków takich jak: 

  -  panowanie  nad  emocjami;

  -  poczucie  własnej  wartości; 
  -  odwaga w podejmowaniu decyzji.
•  tworzenie szansy udziału w zawodach dla większej ilości uczniów; 

•  nauka i doskonalenie umiejętności technicznych i taktycznych gry w warcaby;
•  poznanie lub rozwinięcie nowej formy spędzania czasu wolnego;

•  nauka sędziowania meczy oraz poznanie cech „dobrego” sędziego (pewny siebie, godny zaufania, bezstronny, okazujący szacunek, posiadający wiedzę);

•  zapoznanie uczniów z takimi terminami jak: ruch, dama, bicie, krycie, obrona boków i obrona środka, czas dogrywki, itd.;

•  kształtowanie postaw współdziałania zespołowego (np. podczas zawodów regionalnych), właściwych postaw i zachowań sportowych (współdziałanie, gra fair-play).

IV.  Ewaluacja innowacji.


Najlepszym, zdaniem autora innowacji jej efektem, będzie nauczenie się przez uczniów klas specjalnych Zespołu Szkół w Gębicach gry w warcaby, a w przypadku już dobrze grających, polepszenie techniki gry warcabowej, opanowanie układów pozwalających uzyskać przewagę nad przeciwnikiem, oraz usystematyzowanie przepisów gry sportowej i wiedzy sędziowskiej. Jak zatem powinna wyglądać ewaluacja? 

Po pierwsze, nauczyciel zamierza napisać i przeprowadzić wśród uczniów biorących udział                   w w.w. innowacji ankietę wstępną (która ma dotyczyć ich obecnej wiedzy i umiejętności warcabowych). Następnie, po zakończeniu ostatnich zajęć już w 2022 roku - przeprowadzi ankietę końcową, która powinna wykazać przyrost wiedzy i umiejętności w tej popularnej grze stolikowej. 

Po drugie, raz w roku zostaną przeprowadzone wewnątrzszkolne (a w zasadzie wewnątrzklasowe) zawody warcabowe - oczywiście z pełnymi przepisami turniejowymi                      i sędziowaniem z zegarami, a ich wyniki zostaną opublikowane w tabeli w klasie lekcyjnej i na holu szkoły. Będzie to miało miejsce w styczniu 2022 roku.
Po trzecie w końcu, nastąpi samoocena realizującego innowację nauczyciela – tzw. efekt końcowy przeprowadzonej innowacji; osiągnięcie zakładanych rezultatów; wykorzystanie efektów realizacji w praktyce i w przyszłości (szczególnie na zawodach sportowych).
V. Zakończenie i podsumowanie.


Rozwój daje radość; to nie tylko tytuł książki pod redakcją Jacka Kielina, ale i głęboka prawda o naszym zawodzie – zawodzie nauczyciela. Mając szansę realizacji innowacji pedagogicznej pt.: "Przygoda z warcabami" oczekuję po tym projekcie nie tylko wymiernych              i namacalnych tu i teraz efektów opisanych m.in. w punkcie o ewaluacji. Żywię niezachwianą nadzieję, że to, czego nauczą się dzieci i młodzież podczas tej cotygodniowej godziny do dyspozycji dyrektora, to jakich emocji doświadczą grając ze sobą w warcaby, zaowocuje                   w przyszłości większą kreatywnością w życiu codziennym i być może w ich przyszłej pracy zawodowej. Wierzę, że będą oni potrafili lepiej zorganizować sobie czas wolny, również poza szkołą i poza domem, kiedy będą np. wyjeżdżali na jakieś wakacje, czy po prostu gdy będą się nudzić. Myślę w końcu, że gdy zostaną już absolwentami gębickiej kornelówki,                                  z rozrzewnieniem będą wspominać naszą szkołę i to, że nauczyli się w niej również dobrze grać w warcaby.
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