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Innowacja Pozytywnie zakodowani, 
czyli szyfrowanie nie tylko na dywanie – 
zajęcia realizowane w ramach godziny do dyspozycji dyrektora  
w klasie V dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną                   w stopniu umiarkowanym














Temat innowacji: „Pozytywnie zakodowani, czyli szyfrowanie nie tylko na dywanie”, 
Nazwa placówki: Zespół Szkół Specjalnych im. Kornela Makuszyńskiego,  
ul. Polna 1, 64-700 Gębice
Autor innowacji: Monika Fąka
Przedmiot, na którym będzie wprowadzona innowacja: Godzina do dyspozycji dyrektora
Adresaci: uczniowie klasy V z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym
Rodzaj innowacji: metodyczna 
Data wprowadzenia innowacji: 20.09.2021 
Data zakończenia innowacji: 20.06.2022 

Innowacja Pozytywnie zakodowani, czyli szyfrowanie nie tylko na dywanie jest  odpowiedzią na aktualne potrzeby dzieci. Dzieci z niepełnosprawnością  intelektualną mają deficyty  w zakresie logicznego myślenia, orientacji przestrzennej i nie potrafią abstrahować, co utrudnia  naukę. Założeniem nauki kodowania  jest  uczenie logicznego,  krytycznego myślenia, zadaniowego podejścia                         do stawianych problemów, ale również umiejętność pracy zespołowej. Okres pandemii                               w znacznym stopniu utrudniał codzienne kontakty z rówieśnikami i  nie sprzyjał budowaniu prawidłowych  relacji społecznych. Odpowiedzią na wyżej wymienione potrzeby  jest innowacja  wprowadzająca edukację poprzez zabawę w relacji z innymi. 
Dzieci z natury są ciekawe świata, chcą doświadczać, eksperymentować, działać.  Uczniowie angażując w działaniu wszystkie zmysły zdecydowanie lepiej zapamiętują to,  czego się uczą. Efektywność takich zajęć jest wyższa niż zajęć prowadzonych metodami  tradycyjnymi, gdzie uczeń jest wyłącznie biernym odbiorcą podawanych mu treści. 
Zaproponowane aktywności w ramach innowacji  pozytywnie wpłyną na wszechstronny  rozwój ucznia Założeniem niniejszego programu jest rozwijanie u dzieci przede wszystkim umiejętności logicznego myślenia, wyobraźni przestrzennej i budowania relacji. . W czasie zajęć uczeń będzie rozwijał podstawowe funkcje poznawcze: pamięć, koncentrację uwagi analizę i syntezę wzrokową oraz koordynację ruchową. Podstawowa pomoc dydaktyczna w formie PLANSZY                                      DO KODOWANIA pozwoli nauczycielowi, w taki sposób skonstruować zajęcia, aby stroną aktywną było dziecko, które poprzez manipulowanie przedmiotami nabiera doświadczeń, tak ważnych w procesach poznawczych. Dodatkowo zajęciom towarzyszyć będzie ruch i częste zmiany aktywności. Plansza posłuży również uczniom do tworzenia pierwszych gier planszowych                                ( z warunkami lub bez) w których zadaniem stanie się dotarcie do mety. Treści zadań z  kodowania korelować będą  z matematyką, edukacją językową, edukacją artystyczną, orientacją przestrzenną. Niezależnie od realizowanych zagadnień, czy tematyki będą współgrały z planem pracy                                na godzinie do dyspozycji dyrektora. 
Cele ogólne: 									                                   - rozwój spostrzegawczości, wyobraźni, kojarzenia i logicznego myślenia;                                                    - kształtowanie orientacji przestrzennej;                                                                                                              - rozwój manualny oraz wzrokowo- ruchowy zwłaszcza motoryka mała;                                             - kształtowanie umiejętności społecznych i kompetencji miękkich ( współpraca w parach,                w grupie);												      - trening pamięci;											      - odczuwanie radości i zadowolenia z efektów pracy; 				                                                - rozbudzanie inwencji twórczej i kreatywności; 						                    - odczytywanie, rozumienie symboli i znaków;
Cele szczegółowe:							                                   - wprowadzanie i  utrwalanie znajomości liter, czytania wyrazów, 				              - wprowadzanie i utrwalanie liczb (w zakresie 10 i z przekroczeniem progu dziesiętnego)      i działań matematycznych,				                                                                               - utrwalanie pojęć kalendarzowych,                                                                                                     - budowanie orientacji przestrzennej, rozumienia kierunków, pojęć poziomo, pionowo oraz przyimków,										                  
Pomoce dydaktyczne: 							                                         Do zajęć z zakresu kodowania , będą wykorzystywane pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji działań w tym zakresie: 								                  - MATY DO KODOWANIA – duża oraz mała (własnoręcznie wykonane); 		                         - kolorowe kubeczki,									                                           - kolorowe krążki tematyczne, 									                     - obrazki – ilustracje tematyczne,							                                          - obrazki przedstawiające cyfry, 							                                         - kartki w różnych kolorach, 							                                                       - ilustracje przedstawiające figury geometryczne – koło, trójkąt, kwadrat, 	                           - klocki ruchu - strzałki, START, STOP .					                                              - kolorowe klocki i żetony dobrane wg. pomysłu nauczycielki, 			                                             - przedmioty codziennego użytku,  								                           - materiał przyrodniczy,                                                                                                                      Do zajęć będą także przygotowane na bieżąco pomoce niezbędne do realizacji określonej tematyki .
Częstotliwość zajęć: 
Raz w tygodniu
 
Metody: 
podające, poszukujące, praktycznego działania, słowne (wiersze, piosenki, opowiadania, zagadki, rozmowa, dyskusja)
Formy: grupowe, zespołowe, indywidualne
Ewaluacja programu: 								                       Uwieńczeniem realizacji innowacji będzie stworzenie przez jej uczestników gry planszowej, która zostanie przekazana do świetlicy szkolnej.		
Przewidywane efekty: 								                          Zajęcia z wykorzystaniem plansz do kodowania 				                                               - wspomogą rozwój mowy i komunikacji uczniów;                                                                                            - wspomogą rozwój procesów poznawczych, 					                                            - rozwiną myślenie matematyczne, 						                                      - wpłyną na lepszą orientację w przestrzeni, koncentrację uwagi, 		                                                                                                
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